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Cwiczenie nr

Temat:
Schemat blokowy (algorytm) procesu selekcji wymianaej wyrobow

Zakres éwiczenia:

1. Dokon& analizy procesu przedstawionego w zakreésiezenia nrl - (,Kontrola
odbiorcza partii wyrobow z selekojvyrobdw na zgodne i niezgodne ze specyfiacj
w zakresie: wdpia, wyjcia, kolumna gtéwna, kolumny pomocniczetle, odsytacze
itp.

2. Opracowé schemat blokowy i sprawdziczy uwzgtdnia wszystkie mdiwe
zdarzenia.

3. Wykona& schemat blokowy przy ayciu Microsoft Word lub oprogramowania
o podobnych mdiwosciach (Microsoft Visio, Diagram Designer, Edraw Nax

4. Opracowa wnioski.



. PODSTAWY TEORETYCZNE

Schemat blokowy- (ang. block diagram, flowchart) jest negdziem nakierowanym na
prezentag kolejnych czynnéci w projektowanym algorytmie. Schemat blokowy jest
realizowany jako diagram, na ktérym procedura (lpbogram komputerowy) jest
reprezentowana przez opisane figury geometryczmgczone liniami zgodnie z kolejdoia
wykonywania czynngi wynikajagcych z przygtego algorytmu rozwizania zadania.
Nazywany jest tatle schematem przeptywu, diagramem przebiegu procdsalgorytmem
procesu. Przedstawienieagu dziat&a w postaci schematu blokowego pozwala na lepsze
zrozumienie istoty procesu. Me to by proces opisury etapy rozwjzywania problemu
i podejmowania decyzji (np. w przeglsiorstwie). Diagramy stosujegsiakze w informatyce,
gdzie shig do przedstawiania algorytméw komputerowyShhematy blokowe pozwadana
prost zamiar instrukcji na instrukcje programu komputerowego.

Waznym etapem jest przygotowanie schematu, ktéry ptazwa odkrycie i pordkowanie
wielu zalenosci. W miag mozliwosci schemat blokowy procesu powinienébiworzony
zespotowo w zespole pragaym w np. procedurze ,burzy moézgéw". Najewyraznie
zdefiniowa zakres, jaki ma obf schemat, nagbnie wszystkie wielkéci wejsciowe
i wyjsciowe wane dla analizowanego procesu.

W celu uzyskania przejrzystd schematu blokowego nalestosowa w nim ogolnie przyjte

symbole graficzne (tab. 1).

Zasady budowy schematu blokowego:
» kazda operacja jest umieszczona w skrzynce,
* schemat blokowy ma tylko jednskrzynle ,Start" i przynajmniej jedna skrzygk
~Stop”/ ,Koniec”,
» skrzynki g ze sob pofaczone strzatkami,
» ze skrzynki wychodzi jedno pgizenie, za wyjtkiem:
o skrzynki ,Stop”/,Koniec” z ktérej nie wychodziadne pajczenie,
o skrzynki ,Warunkowa” z ktorej wychodzdwa pohczenia opisane TAK
i NIE.
Nalezy dazy¢ do tego, by schemat blokowy byt tworzony w postasdumnowej, przy czym
w kolumnie gtéwnej powinny znajdowasic dziatania stanowce istot przedstawianego
procesu, a w kolumnach pomocniczych - odsylaczéle ptp. Dobrym przykladem tak
skonstruowanego schematu blokowegozenby schemat pogpowania podczas kontroli
dostaw, rys 1.

Diagram procesu, schemat blokowy ma zastosowanie:
» do opisu istnigjcego procesu,
» do zaprojektowania nowego procesu,
* przy projektowaniu ulepsae
» jako narzdzie w analizie procesow,
» do obrazowania przebiegu procesow w przgaisrstwie.
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Rys. 1. Schemat pogpowania podczas kontroli dostaw [1]



Tabela 1. Symbole graficzne stosowane przy twotzschematu blokowego

Symbol graficzny

Opis

Strzatka wskazuje jednoznacznie pamania 1 okréla
kierunek przeptywu danych Ilub kolegio wykonywania
dziatar. Powinna sktadasie z linii prostej, naley unikat tukéw
oraz krzyowania st linii.

Skrzynka graniczna (etykieta) — figura owal, shay do
oznhaczania poatku gdz konca sekwencji schematu (kazy,
zaczyna lub przerywal/przenosi schemat).

Operacja START - oznacza pocgek algorytmu (programu).

Od tego bloku rozpoczynagsivykonywanie algorytmu.

Operacja STOP- oznacza zakwzenie algorytmu (programu).

Na tym bloku kaczy st wykonywanie algorytmu. Najezciej

wystepuje jeden raz, jednak maze wystpi¢ wiecej tych figur
np. dla zwgkszenia czytelnwi schematu me zosté

powtorzony wielokrotnie lub gdy proceduradzie miata
wicksz liczbe mazliwych zdarzé konczacych p.

!

OPERACJA
(krok procesu)

!

Skrzynka operacyjna (operand — prostolgt, do ktérego
wpisywane § wszystkie operacje z wytkiem instrukcji
wyboru. Jest to figura oznacgef proces, ktory ma jedr
strzatke wchodzca i jedm strzatle wychodzca. Ich kierunki
wynikaja z przebiegu procesu lub przeptywu.$ldekilka
operacji tworzy logiczap catas¢, to wszystkie one magbyc
umieszczone w jednym bloku. Nie zalecatlgnieszczania tan
zbyt duzej liczby operacji nawet wtedy, kiedy sne powjzane
ze sol bezpdrednio, poniewamaze to zmniejsz§ czytelnaé
schematu.

blok
decyzyjny

NIE

Skrzynka warunkowa (predykat) — romb, do ktdéregq
wpisywane g wytacznie instrukcje wyboru. Symbolizuje ¢
blok decyzyjny. Wewstrz rombu umieszcza ¢iwarunek.
Z dwoch wybranych wierzchotkéw wyprowadzong @wie
strzatki: ,TAK” gdy warunek jest spetniony i ,NIE"gdy
warunek jest niespetniony.

A4

n

Dane

Dane

Skrzynka wejscia/wyjscia — rownolegtobok, stosowany ¢
oznaczenia odczytu Ilub zapisu danych. \&fodku
rownolegtoboku  wpisuje ei odpowiedni komentarz
odpowiadajcy zgdanej operacjiFigura ta ma jedn strzatic
wchodzca lub jedry wychodzca.

0]




Tabela 1 cd. Symbole graficzne stosowane przy @owschematu blokowego

Symbol graficzny

Opis

Dokument

J

Dokument —wstega, reprezentuje etap, ktorego wynikiem |
dokument.

!

Blok wywotfania podprogramu - oznacza zmian
wykonywanej czynngci na skutek wywotania podprogramu,
Wchodzi do niego i wychodzi jedna linia. Symboleperacije
wywotania podprogramu. Wewtiz bloku podaje si nazve
podprogramu oraz spis aktualnych parametrow.

Blok fragmentu - przedstawia @&¢ programu
zdefiniowanego od@bnie, np. sortowanie.

Figura symbolizuje proces, ktory zostat zjukiedys
zdefiniowany. Ma@na p poréwna& do procedury, ktar
definiuje sé raz w programie, by nagtnie méc § wielokrotnie
wywotywac. Warunkiem uaycia jest wec wczeniejsze
zdefiniowanie procesu. Figura ta ma jedno seiej i jedno
wyjscie.

tacznik
na
stronie

tacznik
na
stronie

L acznik wewnetrzny — stwzy do hczenia odgbnych czsci
schematu znajdagych s¢ na tej samej stronie, poyziane ze
soly taczniki oznaczoneagstym samym napisem.

Umieszczamy w jednym miejscugcknik z okrélonym
symbolem wérodku (np. cyfs, litera) i doprowadzamy do nieg
strzatke. Nastpnie w innym miejscu kartki umieszczamy dry
tacznik z takim samym symbolem $wodku i wyprowadzamy
Z niego strzatk taczniki wystpuja wiec w parach, jeden m
tylko wejscie a drugi wyjcie.

est

Igi

tacznik zewretrzny - stuzy do kczenia odgbnych czsci
schematu znajdagych s¢ na odebnych stronach, powinie
by¢ opisany jak 4cznik wewrtrzny i zewrtrzny, poza tym
powinien zawier&numer strony, do ktérejsodwotuje.
Przydatne w ztoonych algorytmach, ktGre nie mieszcsic na
jednej kartce. B stosujemy oba typytznikdw w schemacie
to najlepiej jest stosowaliczby do identyfikowania jednyc
i litery do drugich.

>

=

Blok komentarza — pomagajacy zrozumie¢ czytajacemu, co
w danym momencie algorytmu sie dzieje.




Etapy tworzenia schematu blokowego:

¢ Nazwanie procesu.

» Okreslenie granic procesu (wgia/wyjscia).

» Zdefiniowanie poszczegolnych krokow (operacji) waesie.

» Konstruowanie projektu schematu blokowego w celzeg@stawienia procesu
(wykorzystanie odpowiednich symboli graficznych, isgmie poszczegolnych
elementow schematu oraz petenie elementow graficznych strzatkami wskazyrni
kierunek przebiegu).

* Dokonanie przegbu projektu schematu blokowego przy wspotudzialedbos
zaangaowanych w proces.

» Udoskonalenie schematu blokowego na podstawie wynigrzeghdu, jezeli jest to
uzasadnione.

» Weryfikacja schematu blokowego wzdem rzeczywistego procesu.

Algorytm — w matematyce oraz informatyce akmony, uporzdkowany, jednoznaczny
cigg jasno zdefiniowanych czyném, koniecznych do wykonania pewnego rodzaju aada
Stowo ,algorytm” pochodzi od starego angielskiegows ,algorism”, oznaczagego
wykonywanie dziata przy pomocy liczb arabskich.

Algorytm ma przeprowadzisystem z pewnego stanu pgitowego do pogdanego stanu
koncowego. Badaniem algorytmow zajmuje¢ salgorytmika. Algorytm mge zosté
zaimplementowany w postaci programu komputerowegodla innego uedzenia. Podczas
opracowywania programu komputerowego algorytm rezania zadania me by
realizowany jako diagram na ktorym program kompassrjest reprezentowany przez opisane
figury geometryczne, petzone liniami zgodnie z kolejdoia wykonywanych
czynndaci/obliczen wynikajacych z przygtego algorytmu rozvgzania zadania.

Schemat blokowy/algorytm programu komputerowegdogsc

* prosta zasada budowy,

» elastyczné zapisow,

* mozliwos¢ zapisu z gyciem wybranegoggyka programowania,

» latwa kontrola poprawrigi algorytmu.

Schematy blokowe pozwadajna prost zamiag instrukcji na instrukcje programu
komputerowego.
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